
Эмуляция ошибок в кассе
Для управления эмуляцией ошибок в кассе предусмотрен параметр Эмуляция ошибок ККМ в
кассах ККМ.

Смоделированы сделующие ситуации:

Ошибка после оплаты (слип вышел, билеты нет)
В этом случае после оплаты и печати слипа интерфейс зависнет в бесконечной загрузке.

Решение - перезагрузка | приблуда;

Ошибка печати одно из билетов (один вышел, один нет)
В РМК выбивайте несколько билетов, после оплаты и печати первого интерфейс зависнет.

Решение - перезагрузка | приблуда;

Все билеты вышли, заказ не зафиксировался
Ситуация - все билеты и слипы вылезли, но интерфейс висит.

Решение - перезагрузка | приблуда;

Общая ошибка при отправке на печать
При попытке отправить на печать вылезет типичная ошибка ККМ.

Решение - перезагрузить кассу, дальше - перезагрузка | приблуда;

Перед тестированием не забудте проверить, что корректно определилась касса ККМ в текущей
смене (по клике на значке кассы в верхнем правом углу)

https://ulyanovsk.cloud-b.ru/currency/cashboxes_kkm/

	Эмуляция ошибок в кассе
	Ошибка после оплаты (слип вышел, билеты нет)
	Ошибка печати одно из билетов (один вышел, один нет)
	Все билеты вышли, заказ не зафиксировался
	Общая ошибка при отправке на печать


